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1 INTRODUCCION

En primer lugar le damos la enhorabuena por haber adquirido este producto, y por confiar en la
calidad y el servicio de Home Systems.

eyeTOUCH es un sistema de domoética compatible con la tecnologia X-10 que permite el control de
luces, aparatos, persianas, climatizacién, escenas, programaciones horarias, etc. a través de una
pantalla tactil LCD en color de 5.7, e integra un servidor web con interfaz de red Ethernet para el
control de la instalacién desde un PC, PDA o Tablet PC, de forma local o a través de Internet.

El sistema eyeTOUCH combina en un Unico elemento compacto tres funciones diferentes: el
subsistema de control, en el que reside la “inteligencia” de la instalacion dom@tica, el interfaz de
usuario, a través de la pantalla tactil LCD de 5.7” en color, y un interfaz de red para el acceso remoto
al sistema.

La compatibilidad con la tecnologia X-10 permite el control de dispositivos a través de la red eléctrica,
sin necesitad de cableado dedicado. Posteriormente, usted puede ampliar la instalacion afiadiendo
nuevos modulos X-10 de forma sencilla, configurando directamente desde la pantalla, sin necesidad
de herramientas especificas ni de programacion especializada. Si desea recibir mas informacion
acerca de las posibilidades de la tecnologia X-10 puede conectarse a www.x10.es.

El sistema también permite la ampliacion a través de médulos de expansion que se conectan al bus
RS485 incorporado. Asi, es posible conectar médulos de entradas y salidas para el control de
sensores y actuadores cableados (o via radio a través de convertidores de RF), un médulo GSM para
el envio de avisos y notificaciones por SMS y para el control remoto de la instalacion, multiples
sensores de temperatura, terminales de control de acceso, etc. Para mas informacion acerca de las
posibilidades de ampliacidon puede conectarse a www.eyetouch.es.

Este manual contiene informacion importante acerca del funcionamiento y correcto uso del sistema
eyeTOUCH. Le recomendamos que lo lea detenidamente para familiarizarse con el producto y
utilizarlo apropiadamente.

Si encuentra algun problema, por favor lea cuidadosamente el capitulo 13, Problemas mas
frecuentes al final de este manual, donde podrd encontrar ayuda para los problemas y dudas mas
frecuentes. Si aln asi no consigue solucionar el problema, contacte con su Distribuidor o Instalador
Autorizado:

o con el Departamento de Atencion al Usuario (DAU) de Home Systems:

atencion@homesystems.es
902 500 564

NOTA IMPORTANTE: En caso de averia, no intente abrir o manipular el equipo. El producto sélo
puede ser reparado o manipulado por personal técnico cualificado y debidamente autorizado por
Home Systems. Home Systems no aceptara ninguna responsabilidad en caso de que el equipo haya
sido abierto, reparado o manipulado por personal no autorizado, o utilizado de forma inadecuada o
para fines diferentes de los especificados por el fabricante.
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2 CONSIDERACIONES GENERALES
2.1 Pantalla tactil

El sistema eyeTOUCH se instala empotrado en pared y se controla de forma cédmoda e intuitiva a
través de su pantalla tactil en color (1).

El equipo dispone también de un LED o indicador luminoso (2) que permite comprobar de forma
rapida el estado del sistema, segun el siguiente cddigo de colores:

- Verde: El sistema funciona con normalidad y no hay mensajes pendientes

- Amarillo: Hay mensajes sin leer
rﬁﬁ 2

- Rojo: Se ha detectado algin problema o alarma

-]

A

e e
\Q/“T“D[_]CI—I g

eyeTOUCH define dos niveles de acceso diferentes. El nivel de usuario permite el acceso basico al
sistema para el control de dispositivos, ejecucion de escenas y definicion de programaciones
horarias. El nivel de configuraciéon o usuario maestro permite la configuracion del sistema, la
creacion de nuevas escenas y la modificacion de los parametros de funcionamiento.

2.2 Cbdigos de acceso

Cada uno de los dos niveles de acceso esta protegido mediante una contrasefia consistente en un
cbdigo numérico de cuatro digitos. Los cddigos predefinidos de fabrica son los siguientes:

Nivel de acceso | Contrasefia predefinida
Usuario 0000
Maestro 0001
(Configuracion)
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2.3 Elementos del interfaz de usuario

(1d

.
[Mueva escena) O comedr salon ﬂ
O dormitorio pral. Dormitorios J O
IT O dormitorio nifios Darmitarios i |:|
% terraza Darmitorios ﬂ O
[2] [3] 4 [

(1]

En la figura se muestran los distintos tipos elementos con los que se puede interactuar pulsando
sobre la pantalla.

1)

)

®3)

(4)
(®)

Botones: Al pulsarlos (presionar y soltar) se ejecutard una determinada accién, como por
ejemplo ir a otra pantalla, encender o apagar un aparato, etc. En concreto los botones
que aparecen en la figura se utilizan con mucha frecuencia, y representan las acciones

“aceptar”, “cancelar” y “volver a la pantalla anterior” respectivamente.

Campos editables: Al pulsar sobre ellos aparecera una ventana de dialogo para
modificar el valor actual del elemento.

Listas: Muestran varios elementos, uno en cada fila. Se puede seleccionar un elemento
pulsando sobre la fila correspondiente, y desplazar la lista presionando los botones de
navegacion de la parte derecha.

Botones de seleccion: Permiten elegir una opcién de entre varias, de forma excluyente.

Botones de activacién: Sirven para activar o desactivar una determinada funcion.
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3 INICIO Y MENU PRINCIPAL

3.1 Inicio

N [=
YT OoOuLICHH

Tocar la partalla

16/07/2007, 1009 1555C| HOME SYSTEMS

La pantalla de inicio muestra informacion sobre el estado de algunos de los componentes del sistema
(subsistema de seguridad, climatizacion y mensajes), asi como la fecha y la hora actuales, y la

temperatura interna del equipo.

Pulsando sobre la pantalla se accede al menu principal del sistema.

3.2 Menu principal

Men
Eztancias Clirmatizacion  Seguridad
| GENERAL u %
Dizpostivos d
@ E Ezcenaz Mensajes
N a Ifj

Ajustes Canfig.
14 | S

El menu principal proporciona acceso a las distintas funciones del sistema: Dispositivos, escenas,
climatizacién, seguridad, mensajes, ajustes de funcionamiento y configuracion del sistema. Para
acceder a esta Ultima funcion necesitara introducir la contrasefia de configuracion.

También puede volver a la pantalla anterior pulsando el botén “volver”, situado en la esquina inferior
izquierda de la pantalla.
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4  DISPOSITIVOS
4.1 Dispositivos y estancias

El sistema eyeTOUCH permite el control de dispositivos tales como luces, persianas, aparatos, etc. a
través de X-10 (red eléctrica) o bien mediante médulos de entradas y salidas cableadas.

Los dispositivos definidos en el sistema se pueden organizar en “estancias”, reflejando la distribucién
fisica de luces, persianas y aparatos dentro de la vivienda. Esto facilita la navegacion, especialmente
en instalaciones complejas, ya que permite mostrar en pantalla sélo los dispositivos presentes en la
estancia seleccionada.

La estancia GENERAL es una estancia especial que contiene todos los dispositivos configurados en
el sistema. Esto permite una navegacion mas sencilla en instalaciones con pocos dispositivos.

4.2 Seleccién de estancia

En el menu principal, el panel de “Estancias” muestra la estancia seleccionada en cada momento.
Para seleccionar otra estancia, pulse sobre el campo editable que muestra el nombre de la estancia
actual. Se mostrara una lista con todas las estancias definidas en el sistema. Pulse sobre la estancia
deseada y a continuacion pulse el botén de aceptar.

Menil

Esta Seleccionar estancia

GEMERAL

Salon

Ciorritario =5jes

E =] =i

4.3 Control de dispositivos

Pulsando el botén de dispositivos de la pantalla de menU se accede a la pantalla de dispositivos. Esta
pantalla contiene una lista con los dispositivos asociados a la estancia seleccionada (o bien todos los
dispositivos instalados, si se ha seleccionado la estancia GENERAL). En la lista se muestra un icono
gue indica el tipo de dispositivo (ldmpara, persiana o aparato), un icono que indica si existen
programaciones horarias para ese dispositivo, y el nombre descriptivo del dispositivo.

Al seleccionar un dispositivo de la lista, en el panel de la parte derecha se muestran los botones
correspondientes a las acciones permitidas para dicho dispositivo. En el caso de una lampara o
aparato, siempre apareceran los botones de encendido y apagado (1). Asi pues para encender o
apagar una lampara o aparato no hay mas que pulsar sobre el botén correspondiente.
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Dispositivos
GEMERAL comedor
Q‘ comedor

Q‘ darmitorio ppsl 8 ﬁ—
Q‘ e dlarmitario nifios

ﬁ tetraza
(b EI)I' rieqo = 2
iy eh| o= 7]

Programacian

Para el caso de lamparas regulables también apareceran los botones de regulacion (2). Una
pulsacion sobre el boton “+” aumentara el brillo de la lampara un paso (aproximadamente un 7%)
respecto al nivel de luminosidad actual, y una pulsacién sobre el boton “-” disminuira el brillo en la
misma proporcion.

El botdn central en el area de regulacidon permite establecer directamente un valor determinado de
regulacion. Seleccione el nivel de luminosidad deseado arrastrando el botdn central de la barra hasta
la posicién adecuada, y pulse el botén de aceptar.

Dispositivos

El comportamiento exacto de la funcién de regulacion depende de las caracteristicas del
moddulo X-10 conectado. Pueden producirse ligeras variaciones en el comportamiento de las

& lamparas en funcién del tipo de médulo X-10 que se esté utilizando: el Modulo de lluminacion
DIN y el Micromddulo de lluminacién permiten un ajuste directo de la luminosidad, mientras el
Médulo de Lampara se ajusta mediante pasos de regulacion.

Para el caso de las persianas el comportamiento es similar, excepto que los botones de encendido y
apagado se convierten en botones para subir y bajar completamente la persiana, y los de regulacion
en subir o bajar paso a paso, o establecer un nivel determinado.

Por ultimo, el botén “Programacion” permite definir programaciones horarias para el dispositivo
seleccionado. El funcionamiento de las programaciones horarias se explica en detalle en el capitulo 6,
Programaciones.
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5 ESCENAS

Las escenas son conjuntos de acciones definidas por el usuario que se pueden ejecutar
manualmente pulsando un Unico botdn, o de forma automatica cuando se produce una determinada
condicién (evento externo, programacion horaria, etc.), denominada “condicién de disparo”. En el
apartado 11.3, Configuracion de escenas se describen en detalle las acciones que pueden formar
parte de una escena, asi como las distintas condiciones de disparo que se pueden configurar.

La pantalla de “Escenas”, accesible desde el menu principal, permite la ejecuciéon manual de escenas
y la creacién de programaciones horarias para las mismas.

Escenas

Escenas
Apagar Luces Apagar Luces

Buenos diaz
e Ejecutar

N

Progratmacian

1 (=]

= Para ejecutar una escena, seleccione la escena deseada pulsando su nombre en la lista, y
pulse el botén “Ejecutar”.

= Para crear, modificar o eliminar programaciones horarias asociadas a una escena, seleccione
la escena deseada y pulse el boton “Programacion”. El funcionamiento de las programaciones
horarias se explica en detalle en el capitulo 6, Programaciones.

Al crear una escena, es posible configurarla como “oculta”. Las escenas ocultas no se
&= muestran en el mend de escenas, con lo que no se pueden activar de forma manual. Sin
embargo si que se activan al producirse la condicion de disparo configurada.
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6 PROGRAMACIONES

Las programaciones horarias le permiten automatizar y simplificar tareas cotidianas, convirtiendo su
vivienda en un auténtico hogar inteligente. Puede crear programaciones horarias para dispositivos y
escenas, hasta un maximo de 50 programaciones en total.

Al pulsar el boton de programacion para un dispositivo 0 escena, se accede a la pantalla de
programaciones. Esta pantalla muestra una lista con todas las programaciones definidas para el
dispositivo o escena seleccionado. Para cada programacion se indica:

- Sila programacion esté o no habilitada (se muestra una marca v siesta habilitada)

- La hora de encendido, junto con el nivel de regulacién si procede (p. €j. lamparas regulables)
- Lahora de apagado

- Los dias de la semana en los que la programacién tendra efecto

Programaciones - dormitorio nifios

Encendido Apagado  Diasz
W 0500(40%) 2130 LMXJY--
W 2300 —---- SD

F{:j Afadic Barrar  Editar

En el caso de persianas, las horas de “encendido” y “apagado” corresponden con la apertura y cierre
de la persiana. En el caso de escenas, se especifica Gnicamente la hora de ejecucién de la escena.

Las programaciones horarias sélo entran en funcionamiento a las horas especificadas por el
&=  usuario, ejecutando las acciones correspondientes. El resto del tiempo es posible acceder a
los dispositivos 0 escenas en cuestion con total normalidad.

Para trabajar con programaciones horarias:

= Si desea crear una nueva programacion para el dispositivo o escena actual, simplemente
pulse el boton “Afadir”.

= Sidesea eliminar una programacion existente, seleccione la programacion deseada pulsando
sobre su nombre en la lista, y a continuacion pulse el botén “Borrar”. Se le pedira
confirmacién antes de eliminar definitivamente la programacion.

» Si desea modificar una programacion existente, seleccione la programacion deseada y pulse
el botén “Editar”.

Al afiadir una nueva programacién o modificar una programacion existente, se accede a la pantalla de
Edicién de la programacion.
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Programacion - dormitorio nifios

Hailitar |[40 | B 05:00 | Encendido
21:30 Apagado

= D
N

<] ~
<] =
€] =
<] =
4

<]
[x]

Desde esta pantalla, se pueden modificar todos los parametros de la programacion: hora de
encendido y apagado, dias de la semana, nivel en el caso de lamparas regulables o persianas, etc., y
también habilitar o deshabilitar la programacién. Las programaciones deshabilitadas son ignoradas
por el sistema y nunca entran en funcionamiento. Esto permite desactivar de forma temporal una
programacion sin tener que borrarla.

Una vez que haya terminado de editar los parametros de la programacion, pulse el botén de aceptar
para que los cambios realizados surtan efecto. Si, por el contrario, se pulsa el botén de cancelar, se
descartaran todos los cambios realizados.

Cuando un dispositivo 0 escena tiene alguna programacion habilitada, aparecera el icono @ en la
lista de dispositivos o escenas. Si todas las programaciones definidas estan deshabilitadas, se
mostrara el icono 7 en su lugar. Si no existe ninguna programacién definida para el dispositivo o
escena en cuestion, no se mostrara ninguno de estos dos iconos.

Programacion - dormitorio nifios

Hora de encendido

Hak Elu]
Fi 8 o
£ 08:00 0
4 5 =1
5 1 2 3 P
[v | |
0 BORRAR
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7 SEGURIDAD

eyeTOUCH integra funciones de seguridad, tales como la monitorizaciéon de un sistema de seguridad
externo (gestion de alarmas técnicas y deteccion de intrusion) y la simulacion de presencia. Estas
funciones se controlan desde la pantalla de seguridad, accesible desde el menu principal.

a) Seguridad técnica
= Deteccion de fugas de agua
» Deteccion de fugas de gas
= Deteccion de humos
= Deteccion de otras alarmas externas

b) Deteccién de intrusiéon y simulacién de presencia

Seguridad

. Alarma de inundacian

" Armar seguridad
s Zenzor de gas Ok

My
A Senzor de humo Ok
x,} Mo hay alarmas externas ﬁ %
Reconocer alarmas
Bypazz Registro
1 & Q

En funcion de como se haya configurado la instalacién, algunas de las funciones de seguridad
&  pueden no estar disponibles. Las funciones que no estén disponibles no se mostraran en la
pantalla de seguridad.

7.1 Seguridad técnica

El sistema eyeTOUCH permite definir hasta cuatro “entradas de alarma” (cédigos X-10 o entradas
cableadas), conectadas a dispositivos detectores de agua, gas, humo y otras alarmas externas, y
hasta cuatro “salidas de alarma” (cddigos X-10 o salidas cableadas) que se activaran cuando se
produzca la condicion de alarma correspondiente. La configuracién de estas entradas y salidas se
describe en la seccién 11.5, Configuracion de la seguridad.

En lo que respecta a la seguridad técnica, el funcionamiento del sistema es el siguiente:

1) El sistema monitoriza en todo momento la actividad de los dispositivos detectores conectados
a las entradas de alarma.

2) Sise detecta la activacién de alguna entrada de alarma se realizan las siguientes acciones:

a. Se activa la salida de alarma correspondiente. Esta salida se puede utilizar para el
corte automatico del suministro, en el caso de alarmas de inundacién y gas.
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b. Se genera un evento de alarma. Este evento se puede utilizar como condicién de
disparo para la activacion de escenas definidas por el usuario.

c. Se registra el evento en el registro de eventos.
3) El sistema permanece en este estado hasta que se reconozca la alarma, pulsando el botdn
de “Reconocer alarma” habilitado al respecto en la pantalla de seguridad. Al reconocer la

alarma pueden suceder dos cosas:

a. Que la condicibn de alarma auln siga activa: El sistema indica esta situacién al
usuario mediante un cuadro de didlogo, y permanece en el mismo estado.

b. Que la condiciéon de alarma ya haya desaparecido: El sistema desactiva la salida de
alarma correspondiente.

Seguridad

b Senzor de inundacion Ok
Reconocer alarmas

Alarmas reconocidas

Aceptar

—_—

Bypasz Registro

1 o Q@

La funcion de “bypass" permite anular temporalmente la seguridad técnica. Cuando se habilita el
bypass, el sistema desactiva las salidas de alarma y deja de monitorizar las entradas. Al deshabilitar
el bypass, el sistema vuelve a monitorizar las entradas de alarma. Ambas acciones quedan
registradas en el registro de eventos.

Para habilitar o deshabilitar el bypass, basta con pulsar el botén con el mismo nombre en la pantalla
de seguridad (se solicitara al usuario la clave de seguridad). Mientras el bypass esta habilitado, se

muestra el icono Ijl tanto en la pantalla de seguridad como en la pantalla de inicio.

7.2 Deteccién de intrusién y simulacién de presencia

El funcionamiento del sistema con respecto a la deteccion de intrusién es similar al descrito para la
seguridad técnica, con algunas diferencias.

El sistema distingue entre dos estados, a los que denominamos “en casa” y “fuera de casa”. Los
mecanismos de deteccion de intrusién y simulacién de presencia sélo entran en funcionamiento en el
estado “fuera de casa”.

1) Inicialmente el sistema se encuentra en el estado “en casa”. En este estado el sistema
funciona normalmente y no se generan alarmas de intrusion.
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2) Cuando desee activar la deteccion de intrusion, pulse el boton “Armar seguridad” en la
pantalla de seguridad. Tras introducir la clave de seguridad (son validas tanto la clave de
usuario como la de usuario maestro), el sistema vuelve automéaticamente a la pantalla de
inicio y se realizan las siguientes acciones:

a. Se genera un evento “Seguridad armada”, que se puede utilizar como condicién de
disparo para la activacion de escenas.

b. Se registra el evento en el registro de eventos.

c. Transcurrido un cierto intervalo de espera (por defecto 4 segundos), se activa la
deteccion de intrusion y, si esté habilitada, la funcion de simulacion de presencia.

Meni

Introducin clave de configuracion

T B =]

| ez

% % % %

i -3
th
o))
py
[x]
]

[ T%

E =] —Mﬂ

3) Una vez activada la deteccion de intrusién, si se detecta presencia o se toca la pantalla, el
sistema espera un cierto tiempo (por defecto 4 segundos) para que se introduzca la clave de
seguridad.

a. Si se introduce la clave de seguridad dentro de este tiempo de espera, se desactiva
la deteccién de intrusidn y la simulacién de presencia y se genera y registra un
evento “Seguridad desarmada”.

b. Sino se introduce la clave de seguridad a tiempo se produce una alarma de intrusion.
El sistema activa la alarma de intrusion, y se genera y registra un evento de intrusion.
La alarma permanece activa hasta que se introduce la clave de seguridad.

El sistema permite hasta tres intentos para introducir la clave correcta. Tenga en cuenta que
si se producen tres fallos consecutivos, el acceso quedara bloqueado durante una hora
por motivos de seguridad.

7.3 Registro de eventos

El sistema dispone de un registro donde se anotan los eventos relacionados con la seguridad.

A la pantalla de registro se accede a través del boton “Registro” en la pantalla de seguridad, y
muestra un maximo de 100 eventos. Cada entrada muestra informacion sobre la fecha y la hora en la
que se produjo el evento, asi como una breve descripcion del mismo. El contenido del registro se
puede borrar por completo pulsando el botén “Borrar registro”.

www.eyetouch.es Péag. 14 de 43



HOME SYSTEMS, S.L.

eyeTOUCH — Manual de Usuario

Registro de seguridad

TBOF 2007, 13:38:50
16072007, 13:35:44
1072007, 13:37:53
1072007, 13:37:47
1BOF 2007, 13:37:02
1607 2007, 13:36:54
TEOF 2007, 09:11:23

k¥

Sequridad desarmada
Sequridad armada
Sequridad desarmada
Sequridad armada
Evpazzs desactivado
Evpass activado

Arrangue del zistema

Eatrar registro E |
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8 CLIMATIZACION

Dependiendo de como se haya configurado la instalacion, eyeTOUCH permite el control de sistemas
convencionales de climatizaciéon, o bien de sistemas de climatizacion por zonas basados en la
tecnologia Innobus de Airzone.

En ambos casos, la funcidn de climatizacion se controla desde la pantalla de climatizacion, accesible
desde el menu principal.

8.1 Sistema convencional de climatizacién o calefacciéon

Con el sistema de climatizacion convencional, eyeTOUCH actla sobre una maquina de climatizacion
externa, basandose en la temperatura captada con el sensor integrado en pantalla.

Climatizacion

Temp. Consigna Encender/dpagar

2.0 ¢ o 1.

Temp. Actual Moo

13.5

R

La pantalla de control de climatizacidon muestra los siguientes elementos:

- Temperatura de consigna, o temperatura deseada. Se puede modificar pulsando sobre los
botones & y 4 que se muestran en pantalla.

- Temperatura actual es la temperatura que se muestra en la pantalla de inicio, medida por el
sensor integrado en la propia pantalla.

- Encender / apagar: Permite habilitar o deshabilitar la funcion de climatizacion.

- Modo: Indica el modo actual de funcionamiento (“Frio” o “Calor”). Pulsando el boton se puede
seleccionar un nuevo modo.
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Climatizacion

Temppi :
. nder/&pagar
Seleccionar modo Rad
" [, }
OFF

23.0

FRIC CALOR

Temn
Cancelar

k¥

El control de la maquina se realiza a través de tres salidas de control, que pueden ser médulos X-10 o
salidas cableadas. El funcionamiento de estas salidas es el siguiente:

1. Marcha / paro general: Se activa si existe demanda de frio (temperatura ambiente por
encima de la temperatura de consigna) y el modo seleccionado es “Frio”, o bien si existe
demanda de calor (temperatura ambiente por debajo de la temperatura de consigna) y el
modo seleccionado es “Calor”

2. Frio: Se activa cuando se selecciona el modo “Frio”

3. Calor: Se activa cuando se selecciona el modo “Calor”

Cuando se deshabilita la climatizacion, las tres salidas quedan desactivadas.

Para evitar conmutaciones rapidas que puedan dafiar el equipo de climatizacion externo, el
&= sistema permite configurar un factor de histéresis. La configuracion de este parametro se
describe en la seccion 11.6, Configuracion de la climatizacién.

8.2 Sistema Innobus

Esta configuracion permite controlar un sistema de climatizacibn por zonas compatible con la
tecnologia Innobus.
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Climatizacion: Salon
Temp. Consigna Encender/dpagar
' | oN
"c
25.0 < o 1
Temp. ﬂ.C’tual Ml:ldl:l Tona
250 COMFORT ""
Maguina Tonas
—
Eﬂ @ - 12y
|

En la pantalla de climatizacién se indica la zona actualmente seleccionada (en la barra de titulo), junto
con los siguientes elementos:

- Temperatura de consigna, o temperatura deseada para la zona actualmente seleccionada.
Se puede modificar pulsando sobre los botones & y ¥ gque se muestran en pantalla.

- Temperatura actual para la zona actualmente seleccionada.
- On/ off zona: Permite habilitar o deshabilitar la funcién de climatizacién para esta zona.

- Modo zona: Indica el modo actual de funcionamiento de esta zona (“Confort”, “Standby” y
“Econémico”). Pulsando el botdn se puede seleccionar un nuevo modo.

- Modo maquina: Indica el modo actual de funcionamiento de la maquina de la que depende
esta zona (“Paro”, “Frio”, “Calor”, “Ventilacion”). Pulsando el botdn se puede seleccionar un
nuevo modo.

- Zonas: Permite cambiar entre zonas de climatizacion.
Para mas informacion sobre el funcionamiento del sistema de climatizacién Innobus y sobre el

significado de los distintos modos de trabajo de zona y de maquina, por favor consulte los manuales
de usuario del sistema Innobus.

Climatizacion: Salon

Temp. Consigna
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9 MENSAJES

eyeTOUCH proporciona una funcién de mensajes cortos tipo post-it en pantalla que permite a los
usuarios comunicarse entre si.

Para acceder a esta funcion, pulse el botén “Mensajes” en el men( principal. Se mostrara un listado
con los mensajes existentes, asi como botones para crear, leer y borrar mensajes. El sistema puede
almacenar un maximo de seis mensajes simultaneamente.

Mensajes

Menzajes
ﬁ (16072007, 15346 [Mensaje no leida]
[':'] (1B 2007, 13:47]1 Ir esta tarde al sup...

E{:] Muewo  Leer  Barrar

Para crear un nuevo mensaje, pulse el boton “Nuevo”. Aparecera en pantalla un teclado virtual para
introducir el texto del mensaje. Cuando haya terminado, pulse el botén de aceptar y el nuevo mensaje
se afiadira a la lista (si pulsa el botén de cancelar, se descartara el mensaje).

Huevo mensaje

Ir esta tarde al super Al

Para leer un mensaje existente, seleccione el mensaje en cuestibn pulsando sobre él, y a
continuacion pulse el boton “Leer”. Para borrar un mensaje, seleccionelo y pulse “Borrar” (se le pedira
confirmacion antes de eliminar definitivamente el mensaje).
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Mensajes
Ir esta tarde al super =]

[«

Aceptar
7] [EF] [ N]
F{:j Muevo  Lesr  Barrar

Cuando hay mensajes sin leer se muestra el icono de “mensaje no leido” en la pantalla de inicio. Si
hay mensajes pero todos estan leidos se muestra en su lugar el icono de “mensaje leido”. Esta
informacién también se refleja en el LED indicador de estado en el frontal del sistema eyeTOUCH,
gue se iluminara en amarillo si hay mensajes pendientes de lectura.
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10 AJUSTES

Pulsando el botén “Ajustes” en el menu principal se accede a la pantalla de ajustes, donde se pueden
modificar algunos parametros béasicos de funcionamiento de la pantalla, asi como acceder a la

informacién del sistema.

Ajustes

Contraste Sonido Lirmpiar pantalla

©f & 3

R¥| [:]

10.1 Contraste

A través de esta funcién puede ajustar el nivel de contraste de la pantalla. Mantenga pulsado uno de

los dos botones 4@ y B hasta alcanzar el nivel deseado. Finalmente pulse el boton “Aceptar”; el
nuevo nivel de contraste sera memorizado por el sistema.

Ajustes

e—0—»
Aceptar
R (]

10.2 Sonido

Utilice esta opcién para habilitar o deshabilitar el tono (beep) que emite el sistema para indicar que se
ha producido una pulsacién vélida sobre la pantalla.
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10.3 Limpiar pantalla

Al seleccionar la opcién “Limpiar pantalla”, la pantalla queda bloqueada durante un cierto periodo de
tiempo, para permitir la limpieza de la superficie tactil sin temor a que se ejecuten acciones no
deseadas de forma involuntaria. Transcurridos unos segundos, el sistema vuelve automaticamente a
la pantalla de ajustes.

10.4 Informacion del sistema

En esta pantalla se muestra informacién variada del sistema, incluyendo un cédigo de identificacion
del hardware, la version del firmware, la fecha y version de la configuracion, el tipo de interfaz X-10
instalado, y el nUmero de médulos E/S instalados.

Tenga esta informacion a mano si necesita contactar con el servicio técnico para resolver algin
problema.

Informacidn del sistema

I0 hardware
Plataforma
Firmuware
Mambre config.
Yersion config.
Interfaz X-10
Moduloz ES

Climatizacian

k¥

070100901 e550LE20
1.20

1.0/ 0x03

Avanzaca

16072007, 09:11 [0x53]
Modulo bidireccionsl TTL
0

Canvencional
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11 CONFIGURACION

Pulsando el botén “Configuracion” en el menu principal, e introduciendo la clave de usuario maestro,

se accede al menu de configuracion.

Configuracion

Dizspositivas Ezcenas Clirmatizacion
= & b
Iyt + 2
Sim. presencia Sequridad Accesa remoto
) ﬁ i

k¥

11.1 Definicion de estancias

La pantalla de configuracién de estancias permite afiadir, editar (cambiar el nombre) y borrar
estancias. Se permite un maximo de 20 estancias diferentes. A esta pantalla se accede desde la

pantalla de configuracién de dispositivos, pulsando el botén “Estancias”.

La estancia GENERAL no se muestra, ya que esta estancia no se puede modificar ni eliminar.

Configuracion de estancias

Eztancias
Salon

Darmitorico

i =| /|
E{:] Afiadir Borrar  Editar

11.2 Configuracién de dispositivos

La pantalla de configuraciéon de dispositivos permite afiadir nuevos dispositivos al sistema, y editar y
eliminar dispositivos ya registrados. El sistema admite un maximo de 100 dispositivos, ya sean

modulos X-10 o entradas o salidas cableadas de los médulos E/S.
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Configuracion de dispositivos

Tipo Mambre Eztancia asociada
{;} comedar Zalon

ﬁ terraza Darmitoric

(D riego --

pulzacdor escenas ==

=| /|

Editar

o7

A fadiv

]

Eztancias

Barrar

k¥

Al afiadir o editar un dispositivo, se accede a la pantalla de edicién en la que se pueden configurar los
parametros del dispositivo en cuestion.

Editar dispositivo
Mombre Configuracion X-10
||:|:|medu:ur )
Tig: Q
Estancia azociada Lampara v
|Salu:un
Mddulo X-10
[] Protegido XTP130808 W
Simulacion

Codigo de caza
& -~ ¥

Codign de dispostivo

4| « |9

|:| Dia

Moche

Parametros generales

Los siguientes parametros son de aplicacion a todos los dispositivos:
- Nombre del dispositivo

- Estancia asociada. Si no se asocia ninguna estancia al dispositivo, éste s6lo se mostrara en
la pantalla de dispositivos cuando se haya seleccionado la estancia “General”.

- Acceso protegido. Si se marca esta opcion, el sistema solicitara la clave de usuario maestro
al intentar realizar cualquier accion sobre el dispositivo (encendido, apagado, regulacion, etc.)

- Participacién en la simulaciéon de presencia. Las casillas “Dia” y “Noche” determinan si el
dispositivo participara en la simulacion de presencia durante los horarios diurno y nocturno
respectivamente (ver la seccion 11.4, Configuracion de la simulacion de presencia para
mas informacion).
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Dispositivos conectados a médulos X-10

En el caso de dispositivos conectados a mddulos X-10, se permite configurar los siguientes

parametros adicionales:

- Tipo de dispositivo. Permite seleccionar el tipo de dispositivo conectado: lampara, aparato,
persiana, o “entrada” (sensor de presencia, transmisor universal, etc.)

Marmbre

Estan

1 e

Editar dispositivo

Configuracion X-10

O |

Zimul

L]

|:| Lampara Aparsto Perziana  Entrada

Cancelar

|[N“E Tipo de dispositivo J
-

M

Codign de dispostivo

&

i

Las “entradas” son dispositivos especiales que no aparecen listados en la pantalla de
dispositivos, ya que sobre ellos no se puede realizar ninguna accion. Sin embargo, se permite
su definicién con objeto de documentar su presencia en la instalacion.

- Tipo de mdédulo X-10. Permite seleccionar el tipo de médulo X-10 al que esta conectado el
dispositivo, de entre los disponibles segun el tipo de dispositivo que se haya seleccionado.
Esta informacién determina qué acciones estaran disponibles para este dispositivo
(capacidad de regulacion, soporte para comandos extendidos, etc.).

KTP130305
KTP130809
KTP130310
KTP1308035
KTP130311

Editar dispositivo

Seleccionar modulo

Micromodulo de iluminscian unidir.
Mddulo de iluminacion carril DIk
Mddulo de casguillo

Mddula de ldmpara

hddulo de iluminacion con cable

Y

r
[

L ILX)

!| T

Ld

- Cdbdigo de casay cddigo de dispositivo X-10
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Dispositivos conectados a médulos E/S cableados

En el caso de dispositivos conectados a médulos E/S cableados, la configuracién viene determinada

por la instalacion del sistema y no se puede modificar desde la pantalla.

En este caso, no se permite la creacion ni la eliminaciéon de dispositivos, ni tampoco la modificacion
del tipo de dispositivo ni de la direccion y puerto asignados. Sélo se pueden editar los parametros
generales del dispositivo, tales como nombre, estancia asociada, acceso protegido y participacion en

la simulacién de presencia.

Editar dispositivo

Marmkbre

| Riego

Estancia asociada
Protegido
Simulacian

|:| Dia |:| Moche

Configuracian EfS

Tipo: I
Aparato U

Mddula ErS

SESS

Direccionfuerto
=13

11.3 Configuracién de escenas

La pantalla de configuracion de escenas permite afiadir, editar y borrar escenas. El sistema admite un

méaximo de 50 escenas.

Configuraciion de escenas

Escenas
Apagar Luces

Buenos diaz

o =

2|

FJF] Afadic  Borrar

Editar

Al afiadir o editar una escena, se accede a la pantalla de ediciéon en la que se pueden configurar

distintos parametros de la escena seleccionada.
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Editar escena

Mombre

| Apagar Luces

Condicion de disparo

|10 &5 - ON

|:| Ocultar escena

Acciones
-- OFF XA0: [(A) Luces
S OFF | Climatizacicn

W =l ||

Afadic  Borrar  Editar

Para configurar una escena, es preciso especificar las acciones que forman parte de la misma, y que
se ejecutaran cuando la escena se active. Para ello se utilizan los botones de “Afiadir”, “Borrar” y
“Editar”, en la pantalla de edicion de escena.

Opcionalmente se puede definir una condicidon de disparo, es decir, un evento que provoque la
ejecucién automatica de la escena. Si no se define condicién de disparo, la escena sélo se podra
ejecutar de forma manual, desde la pantalla de escenas, o bien por programacion horaria.

La casilla de ocultar escena permite marcar una escena como “oculta”. Las escenas ocultas no se
muestran en la pantalla de escenas, con lo que no se pueden ejecutar nunca de forma manual. Esto
puede resultar Util para escenas disefiadas para que sélo se ejecuten de forma automatica, como por
ejemplo escenas asociadas a alarmas o a pulsadores de lamparas.

Condiciones de disparo

Se pueden definir varios tipos de condiciones de disparo:

- Evento X-10. Se debe especificar el cddigo de casa (letra A-Z) y de unidad (nimero 1-16),
asi como el tipo de comando (ON u OFF). Por ejemplo, si se configura A10N, cuando el
sistema “escuche” en la red eléctrica el codigo Al y el comando ON, disparara la escena.

Editar escena

" Condicion de disparo

4 o Minguna
i x10
() Eis

Q Seguricacd

IE=als

[

Codigo de dizpozitivo

Cadign e caza

# -~ |9

2| s |9
i o
(_) OFF

Sy

P [ || e e
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Evento E/S. Se debe especificar la direccion de una entrada digital en uno de los modulos

E/S cableados conectados al sistema, asi como el nivel (ON u OFF) que hara que se active la

condicién de disparo.

Editar escena

Condicion de disparo

ﬁ

e

[

Vg~

o Minguna
(3 ®1D
% Eis

Q Seguricacd

Linea de ertrada

& 11 B

() o
{_} OFF

[Sad]

- Evento de seguridad:
Seguridad armada (cuando se activa la deteccidén y simulacion de presencia)
Seguridad desarmada (cuando se desactiva la deteccion y simulacién de presencia)
Alarma de intrusién (cuando esté fuera de casa y se detecte presencia)

Alarma técnica (gas, inundacion, humos)
Alarma externa

Acciones

P [ || e

me) -

Al afiadir una accién a una escena o editar una accion existente, se accede a la pantalla de edicion

de acciones, que muestra los distintos tipos de acciones disponibles.

Editar accion

@ Dizpositivo |

O rupo |

() Escensa |
O Ctrasz

@ Armar seguridad
O Desarmar seguridad
O Encender climat.
O Apagar climsat.

Se pueden definir hasta 32 acciones por escena, con un maximo de 200 acciones diferentes
en total (entre todas las escenas configuradas en el sistema)
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Se pueden configurar los siguientes tipos de acciones:

- Acciones sobre dispositivos, seleccionando un dispositivo de entre los definidos en el
sistema, y la accién que se quiere ejecutar sobre él:
» Encender lampara o aparato / abrir persiana
= Apagar lampara o aparato / cerrar persiana
= Regulacién, en aquellos dispositivos que lo permitan
= Conmutar: Enciende el dispositivo si estaba apagado, y viceversa. Disponible sélo
para dispositivos cableados a través de mdodulos E/S.

Elegir dispositivo y accidn

Tipo Maombre Estancia asociada
'G' comedar Salon

ﬁ terraza Darmitorio

(D rieqo --

i1 Regulacisn Encencler (@)

ﬂ S0% ﬂ Apanat ()

Conmutar ()

- Comandos X-10 de grupo, especificando el cédigo de casa (A-Z) y el tipo de comando
(encender o apagar todas las luces, o apagar todos las unidades)

Edita Comandos de grupo X-10
o

@ Todas las luces encendidas
O Todas las luces apagadas

C] Todos las unidades apagadas

Cadigo de casa

# » 8

[— R S—

- Ejecutar escena, permite encadenar varias escenas.

- Otras: Acciones de seguridad (armar y desarmar el sistema de seguridad) y de control de
climatizacién (encender y apagar la climatizacion)
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11.4 Configuracién de la simulaciéon de presencia

La simulacion de presencia funciona realizando diversas acciones sobre distintos dispositivos
mientras la vivienda esta vacia, de forma que parezca habitada.

La funcién de simulacion de presencia, si esta habilitada, se activa cuando se produce el evento “Salir
de casa”, y termina inmediatamente cuando el usuario vuelve a casa e introduce la contrasefa
(evento “Llegar a casa”).

Se distinguen dos horarios de simulacion, uno diurno y otro nocturno. En cada uno de estos
intervalos se realizan acciones aleatorias (encendido, apagado o regulacion) sobre los dispositivos
que se hayan configurado a tal efecto (ver 11.2, Configuracién de dispositivos).

Los siguientes parametros son configurables:

Configuracion de simulacion de presencia

Hakilitar Intervalo entre eventos

30 | (min)

Horario (diz) Harario (noche)
Imizic Firm Imicic Fir
| om30 || 1300 21:00 23:45

Para la simulacion de presencia se configuran los siguientes parametros:

- Habilitar simulacion. Permite habilitar o deshabilitar globalmente esta funcion.

- Intervalo entre eventos: Tiempo (en minutos) que el sistema espera para realizar acciones
sobre los dispositivos marcados para simulacion.

- Horario (dia) y horario (noche): Horas de inicio y fin para la simulacién diurna y nocturna,
respectivamente. Estos horarios pueden solaparse.

11.5 Configuracién de la seguridad

La pantalla de configuracion de seguridad permite especificar los dispositivos que se utilizaran como
detectores (entradas) y como alarmas (salidas) para el sistema de seguridad, asi como el tiempo de
cortesia para el armado y desarmado del sistema.

Las entradas y salidas que se hayan asignado a médulos E/S cableados no se podran modificar
desde la pantalla. Sélo se podran editar las entradas y salidas que no estén asignadas, y aquellas
gue estén asignadas a médulos X-10.
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Configuracion de seguridad

Entradas (detectores) Zalidas (alarmasz)
Agua E11 HMN.A. Adus D15 MO
Gaz E12 M. Gas S1E MC
Hurmio E13 RN.C. Hurma S1F MAL

Externa | W0 AS Externa w10 A0

Presencia E14 HN.C. Presencia D18 MA.

:

o

Entrac 2z
ST Hahbilitar r
Gas Codigo de caza 10 -

& ~ ¥ I
Humo J J 10 —--
Cadign de dispositivo
Externa ﬂ g ﬂ 10; —--
Intrusian 10; ---
| s
; |

11.6 Configuracién de la climatizacién

Sistemas convencionales de climatizacion

Configuraciin de climatizacion

Salidasz

MarchaParo general | 10 A0
Moo calar | oA
hada frio | W0 12

Hiztéresiz (+1- *C) Correccion temp. interna (*C)

#][10] 8] 2 20 9]
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Esta pantalla permite configurar las salidas que se utilizan para el control de marcha / paro general de
maquina y para la activacion de los modos frio y calor, asi como otros parametros de funcionamiento.
Las salidas que se hayan asignado a modulos E/S cableados no se podran modificar desde la
pantalla. Sélo se podran editar las salidas no asignadas, y las asignadas a moédulos X-10.

También puede configurarse el valor de histéresis que el sistema utilizara para evitar cambios rapidos
de estado que puedan dafiar los equipos de climatizacién. En general se debera configurar un valor
de histéresis de al menos 1° 0 2°, aunque se recomienda seguir las instrucciones del fabricante del
equipo de climatizacion.

Por dltimo, se permite ajustar un factor de correccion de la temperatura interna. Este valor se utiliza
para compensar la diferencia entre la temperatura medida por el sensor interno del sistema y la
temperatura ambiente de la habitacién en la que se ubica el equipo. Consulte con su instalador en
caso de necesitar un ajuste mejor de la temperatura medida.

El factor de correccion de la temperatura interna sélo debe ajustarse una vez que la
temperatura del sistema se ha estabilizado. Para garantizar esto, el sistema debe llevar

&  funcionando al menos 60 minutos de forma ininterrumpida. De lo contrario, los valores
medidos por el sensor interno podrian no ser fiables, con lo que no seria posible ajustar el
factor de correccion adecuadamente.

Sistema de climatizacién basado en Innobus

Configuracion de climatizacion

Habiltar control de Innokbus

hanguina Fona Mombre
1 1 Saldn
2 2 Dormitoria principal
1 3 Darmitorio nifios

En el caso de Innobus se muestra una lista con las zonas definidas en la instalacion, indicando las
direcciones de zona y de maquina. El Unico campo editable es el nombre asignado a cada zona.

Por otro lado se puede deshabilitar globalmente el control de Innobus, de forma que si se producen
problemas en los sistemas de Innobus, estos se puedan desconectar sin que se produzcan errores de
comunicaciones en el sistema eyeTOUCH.

Cuando el sistema esta configurado para control de climatizacion mediante Innobus, el sensor de
temperatura interno queda automaticamente deshabilitado, con lo que no se muestra la temperatura
en la pantalla de inicio.
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11.7 Configuracién del acceso remoto

El sistema eyeTOUCH permite la monitorizacién y el control remoto de la instalacién desde teléfonos
moviles, mediante mensajes cortos SMS. Para poder utilizar estas funciones, debera disponer del
modulo GSM opcional y marcar la casilla “Habilitar acceso remoto” en la pantalla de configuracion.

La pantalla de configuracion del acceso remoto permite introducir hasta cuatro nimeros de teléfono
diferentes, y seleccionar para cada uno de ellos las siguientes opciones:

- Recibe mensajes. Si se marca esta casilla, se enviara a este nimero de teléfono un mensaje
de notificacion cada vez que se produzca una alarma en el sistema.

- Ejecuta escenas. Si se marca esta casilla, se permite el control remoto de la instalacion
desde este numero de teléfono. Para ello, el usuario enviara un mensaje SMS que contenga
el nombre de una de las escenas definidas en el sistema. El sistema contestard con un
mensaje de respuesta, indicando el resultado de la operacion.

Configuracion de acceso remoto

Hakilitar acceso remoto

Recibe Ejecuta

mensajes  escenas Mumero de teféfono
555230874

L]
[] []
[] []

|
| 555410032
|
|

También es posible consultar el estado del sistema en cualquier momento. Para ello, se debe enviar
un mensaje SMS vacio (o0 con un espacio en blanco) al sistema, que respondera con un mensaje de
estado. Esta funcién sélo esta disponible para aquellos nimeros para los que se haya habilitado la
opcién de “Ejecutar escenas”.

El sistema ignora cualquier peticion que proceda de un niamero de teléfono no autorizado.

Para poder utilizar la funciéon de acceso remoto, asegirese de que se ha insertado una tarjeta

@ SiMen el médulo GSM opcional. Esta tarjeta SIM debera tener el cédigo PIN de acceso
deshabilitado. Ademas, para que el sistema pueda enviar mensajes, la tarjeta debera disponer
de saldo suficiente.
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11.8 Configuracién del sistema

En este menu se muestran parametros de configuracién que afectan al funcionamiento interno del

sistema, y que normalmente no requieren modificacion.

Configuracion de sistema

Fechahara Idiama

8

.ﬂ@

k¥

Red Parametros
il 7
=

Cortrasefia

)
s,

.

Feset

"

Fechay hora

Pulsando sobre cada campo se muestra un cuadro de dialogo donde se puede modificar tanto la

fecha como la hora del sistema.

k¥

Configuracion de sistema - Fecha

Fecha 16072007

Hora 16:46:12

Idioma

Esta pantalla permite seleccionar el idioma de las pantallas y menus, asi como del interfaz web.
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Configuracion de sistema - Idioma

Ezpariol Inglés
rﬁ<_ e ==
— | [

k¥

Contrasefia

Esta pantalla permite modificar las claves de usuario y configuraciéon (usuario maestro). Para ello hay
que introducir la nueva clave por duplicado, y luego pulsar el botén de “Guardar”.

Cabe destacar que solo el usuario maestro puede modificar las claves, puesto que para acceder a
esta pantalla hay que entrar al menu de configuracién, para lo cual es necesario introducir antes la
contrasefia de configuracién (usuario maestro).

Configuracion de sistema - Contrasefias

Seguridad
Mueva [Repetit])
. L Guardar

Configuracian

Muewva [Repetir]
| . Guardar

R

Red

Pulsando sobre cada campo se pueden editar los distintos parametros de red. Una vez completada la
configuracion, pulse el boton “Guardar” para que los cambios queden almacenados. Sin embargo,
tenga en cuenta que la nueva configuracion no tomara efecto hasta que se reinicie el sistema.
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Configuracion de sistema - Red

Cireccidn IP | 192.1658.0.200

Méscara de red | 255 255 255 0

Puerta de enlace | 192.168.0.100

Servidar DhS | 0000

i Cuerdr

Otros parametros

Desde esta pantalla se pueden configurar otros parametros, incluyendo:

Habilitar y deshabilitar X-10. Permite deshabilitar el control de X-10 en instalaciones en las que no se
utilice esta tecnologia.

Tiempo de ahorro de energia. Tiempo de inactividad tras el cual el sistema volvera a la pantalla de
inicio, y desde ahi al modo de ahorro de energia. Al tocar la pantalla, ésta se encenderd nuevamente.

Si se configura un tiempo de ahorro igual a cero, el sistema volvera a la pantalla de inicio tras
& 2 minutos de inactividad, pero nunca entrard en modo ahorro de energia. Esto no es
recomendable puesto que reduce la vida til de la pantalla.

Reset

Permite reiniciar el sistema, en caso de que sea necesario.
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12 INTERFAZ WEB

eyeTOUCH dispone de un servidor web integrado que le permite acceder a su vivienda y controlar la
instalacién domotica desde un PC, PDA o Tablet PC, usando un navegador web estandar como
Mozilla Firefox o Internet Explorer.

A través del interfaz web podra controlar dispositivos, actuar sobre la climatizacion y la seguridad,

ejecutar escenas, e intercambiar mensajes con otros usuarios. Sin embargo, por motivos de

seguridad no se permite realizar cambios en la configuracion.

Para acceder al interfaz web de eyeTOUCH, simplemente conéctese a la direccion IP de su sistema:
http://<direccion_IP_del _equipo>/

Se mostrara una pagina de acceso, donde se le pedird nombre y contrasefia para acceder al sistema.

Puede identificarse como usuario 0 como usuario maestro, usando como nombre “usuario” y
“maestro” respectivamente, y como contrasefia las mismas claves que para acceder a la pantalla.

& eyeTouch - Mozilla Firefox m=x
File Edit WView History Bookmarks Tools Help
& - - @ (2} [0 ht:/192.165.0.202/ [=[&] [C:]:

<

=]
m:l—mlﬂj ﬁ\'&
HOME SYSTEMS

Entrar / Enter

HOME SYSTEMS | Copyright © 2007 Ingelabs S.L.

Done

Una vez que se haya identificado como usuario, el sistema mostrara una pagina de inicio con
informacidn de estado acerca de la instalacidn, asi como un menud con distintas opciones para el
control de la instalacion. El funcionamiento de las distintas secciones es equivalente al de las
pantallas correspondientes, cuando se maneja el sistema directamente desde la pantalla tactil.
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@ eyeTouch - Mozilla Firefox [;]@
Ele Edit View History Bookmarks Tools Help
@ - - @ {2} [C htw:192.168.0.202/h0me [=[ ] [Glz]cooc =Y

@ Dispositivos Inicio

D Climatizacién Dispositivos

@ Seguridad Estancia: | GENERAL ]

a Escenas Estado del sistema

@ Mensajes ‘I Seguridad desarmada

¢ Cliratizaciin apagada

Mo hay menszjes pendientes

Temperatura del sistema: 25.0 °C

Ultima actualizacién: 30/07/2007, 12:34

HOME SYSTEMS | Copyright @ 2007 Ingelabs G.L.

Done

Si esta accediendo al interfaz web desde una PDA o un dispositivo con un tamafio de pantalla
reducido, el aspecto del interfaz web puede ser ligeramente diferente. Sin embargo su funcionamiento
serd practicamente idéntico en todos los casos.

I

Meni principal Meni principal
@ Dispositivos Inicio
FIEI—I_A\'L ug Climatizacion Dispositives
HOME SYSTEMS BR soourided Estancia
Entrar [ Enter a Bt Fstado def sistema
|ﬁ Mensajes ‘i Sequridad desarmada

‘%‘ Climatizacion apagada

" Mo hay mensajes pendientes
HOME SYSTEMS | Copyright © 2007 Ingelabs 5.L. —

HOME SYSTEMS | Copyright € 2007 labs 5.L.

Temperatura del sistema: 25.0°C
Ultima actualizacidon: 30/07/2007, 12:39

=

Recuerde que para poder acceder al interfaz web de eyeTOUCH, debera haber configurado
&  correctamente los parametros de red del sistema. Consulte la seccion 11.8, Configuracién
del sistema para mas informacion.
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13 PROBLEMAS MAS FRECUENTES

A continuacién se describen algunos errores que se pueden producir en el sistema.

13.1 Error de configuracion

Al finalizar el arranque del sistema, después de reiniciar o tras un corte de suministro, es posible que
en lugar de pasar directamente a la pagina de inicio, el sistema se detenga en la pagina de arranque,
mostrando un mensaje de error en el que se indica que la configuracién no es valida.

Esto puede ocurrir si la memoria de configuracion se ha corrompido, debido al corte de suministro. En
muchos casos este problema no es critico y se puede continuar con el funcionamiento normal del

sistema, aunque puede ser recomendable reconfigurar la instalacion. En otros casos el problema es
critico y es necesario reconfigurar antes de continuar.

13.2 Error de comunicaciones

Cuando se producen errores de comunicaciones aparece un icono de notificacion en la esquina
superior derecha de la pantalla. Pulsando sobre dicho icono se muestra mas informacion sobre la

naturaleza del problema.
—
Ajustes ! &

Notificacion de error

Contraste Sonido Limpiar pantalla

o & B

1 [:]

Se recomienda en este caso comprobar que el subsistema X-10, los modulos E/S y, en su caso, el
sistema de climatizaciéon Innobus, funcionan correctamente, y contactar con el instalador.

Puede asimismo probar a deshabilitar el sistema Innobus en la pantalla de Configuracion /
Climatizacién. Si la pantalla deja de indicar un error de comunicaciones, entonces el problema es del
sistema Innobus, y debera contactar con su instalador de climatizacion.

13.3 Problemas con el médulo GSM

El icono # en la parte superior derecha de la pantalla indica que existen problemas con el médulo
GSM. Pulsando sobre este icono se muestra mas informacion sobre la naturaleza del problema. Las
causas mas frecuentes son:
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Problema

Posibles causas

Fallo de comunicaciones con el médem GSM

El sistema no puede acceder al médem GSM:

- No se hainstalado el médem GSM opcional

- El' médem no esta conectado correctamente

- El médem esta apagado

- Elmédem o el sistema eyeTOUCH estan averiados

Verifique la tarjeta SIM del médem GSM

Se establecié comunicacion con el médulo GSM, pero no se
detecta la tarjeta SIM. Compruebe que hay una tarjeta SIM
insertada, y que la tarjeta esta activada.

Desactive el cadigo PIN de la tarjeta SIM

La tarjeta SIM insertada tiene el codigo PIN activado.
Desactive el cédigo PIN de la tarjeta SIM (por ejemplo desde
un teléfono movil)

No se han podido enviar N mensaje(s)

Uno o méas mensajes no pudieron enviarse correctamente:
- Lacobertura es insuficiente

- Hay problemas con el operador de red

- Latarjeta se ha quedado sin saldo

Mensajes recibidos incorrectamente

Se han recibido uno o mas mensajes invalidos. Este error es
muy poco comUn y puede deberse a una mala conexién entre
el médem GSM y el sistema eyeTOUCH.
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ANEXO: INFORMACION IMPORTANTE

Informacién acerca de mi Sistema eyeTOUCH

Cdédigo Maestro por defecto: 0001 Cdédigo Maestro actual:

Ndmero de Serie:

Fecha de Instalacion:

Informacién del Instalador:

Informacién del Distribuidor:

HOME SYSTEMS, S.L.
Avda. Dr. Severo Ochoa, 35. Edif. 5B
28100 Alcobendas MADRID
TEL. 902 500 564
Fax. 91 661 83 58
atencion@homesystems.es
www.homesystems.es
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Descripcién de Escenas del Sistema

Utilice la siguiente tabla para recordar las escenas que programe en el sistema eyeTOUCH:

Nam.
Escena

Nombre Escena

Descripcién

Cddigo X-
10
(activador)

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20
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Cédigos X-10 de la vivienda

Utilice la siguiente tabla para recordar los cddigos X-10 de los mddulos que tenga instalados en la

vivienda:

NUm. de
Médulo

Cédigo
X-10

Tipo de Mdédulo

(Luz, Aparato, Persiana...)

Localizacion

(Salén, Cocina, Dormitorio...)
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